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Foto a 360 gradi

Generalita

Il componente web che viene descritto in queste dispense fornisce certamente
al sito che si vuole realizzare un aspetto accattivante; tramite scene a 360°, €
possibile dotare le nostre pagine di una sorta di realta virtuale, nel senso largo
del termine, avendo con esse la possibilita di visualizzare un ambiente, sia
esterno che interno, in maniera sicuramente piu completa di quella che si
avrebbe con delle semplici fotografie, seppure eseguite in maniera
impeccabile.

Vediamo come operare per creare una semplice scena a 360°:

Operazioni Preliminari

La realizzazione di una scena a 360° parte da una serie di fotografie,
ravvicinate ed allineate fra loro; la vicinanza ideale e rappresentata dalla
sovrapposizione laterale di qualche millimetro fra loro, mentre I'allineamento
deve essere il piu possibile preciso. Le fotografie devono essere fatte in
sequenza ordinata tra loro, nel senso che la macchina fotografica deve essere
ruotata progressivamente di un certo numero di gradi e mai fatta tornare
indietro. Si consiglia, a questo proposito I'uso di un cavalletto e di un
goniometro; normalmente occorrono circa 12 foto per coprire 360°, usando un
obiettivo grandangolare a 35 mm, proporzionalmente maggiore € questo
numero se si usa un obiettivo telemetrico o normale 50mm.

La sequenza puo essere eseguita con una macchina fotografica classica (a
rullino), reflex o meno; in questo caso si dovranno digitalizzare le foto una a
una tramite scanner. E’ possibile altrimenti usare una macchina fotografica
digitale semplice (ad es. WebCam Go Plus Creative) o una molto evoluta; in
entrambe i casi Si ottengono prestazioni buone.

Il formato in cui si dovranno salvare le foto dovra essere .jpg (jpeg). Il
risultato finale dovra essere di questo tipo:
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Quest’ esempio e tratto dal programma PixMaker Lite 1.0 (
http://http://www.pixaround.com/ ); si tratta di un interno (showroom).

Ogni foto si sovrappone longitudinalmente alla successiva di qualche
percentile e devono trovarsi tutte nella medesima cartella.

USO di PixMaker Lite
Il suo utilizzo e molto semplice, in quanto e costituito da soli 3 passaggi:

1. Snap (caricare le fotografie):

S pisMoker Lite (New Project) N =10l x|
Fle Shtch View Heip
Snap | “lich ‘ é:u':f's-.,c..--l‘%_ B PxAround
i+ My compliter
" Cameta / Scanner Albums :l
! Creative webTam Ga j
0K | Cancel |
[T :
Scegliere "My computer”
Drive : | &2 d: [PROGRAMS 98] =] Bl Freview: [per individuare l'area
S dove prelevare i file
i Frograms ' .
=ik all'interno  del proprio

4 PisMaker computer; in questo caso

si individua l'area dove
sono custoditi 1 files di
esempio di PixMaker:

EE 1| Selezionare tutti i files

Filename : | zample0T.jpg,sample02 pg,sample03.jpg.sam Ok | Contemporaneamente alla
Dp’enﬂs.typ'ézllmages[JF'G,F'ED,BMF'] ;I Cancel |pre.SS|0ne del tasto Ctrl !
' ' tuttl dovranno essere
selezionati come
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nell'esempio seguente.
Sidia I'OK e si vedranno tutti i files con le loro anteprime.

E' importante notare che i files grafici devono avere i nomi che terminano con
numeri progressivi (fotoO1. foto02, .... foto12), visto che pixmaker li ordina in
base al loro nome.

Normalmente le macchine digitali assegnano ad essi tali nomi
automaticamente, mentre si dovranno sceglierli manualmente nel caso che si
acquisiscano manualmente le foto tramite scanner.

EPiHMaker Lite {New Project) ;IEIEI

File Stitch View Help

Publish ‘ PixAround

Type: IEEEI degres "I Lens: IDefauIt j

Stitch

--u- -‘ .E I N
L (LR

i

Il passo successivo e lo stitch (incollaggio ed elaborazione), al termine del
quale si otterra gia un'anteprima della foto a 360°. In questo caso il software si
limita a generare un file .jpg che rapprersenta la "somma" delle immagini
selezionate, intendendo come somma il risultato dell'unione orizzontale delle
stesse. Importante € anche scegliere le corrette impostazioni iniziali, come il
tipo di foto (360° o parziale, dalla casella "Type") e il typo di obiettivo usato
(default va sempre bene, scelto dalla casella "Lens" (Tipo di Obiettivo)):

Aligning in progress ... B

Aligring... (8,0%] done ERERER

Ecco il risultato:
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EPiHMaker Lite {New Project) N

File Stikch View Help

Snap | Stitch ‘ Puhim‘

Type: IEE'-EI degres j Lens: IDefault

s e [T A
SEEL TR |

i

gaali?

A questo punto non resta che pubblicare il tutto con il terzo pulsante "Publish":

Pleaze chooze the type pou wish to publizh.

E

" PFixtiound Scene [.jpal

" Pixtound Postoard [exe]

M et | Cancel |

Scegliamo una pubblicazione di pagina web:
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#
Template : IDefauIt |
Title: ILa ria prima fota & 360°
LContent: |uesta & una breve didascalia ;I
Back |

Mewt | Cancel |

Diamo un titolo e una didascalia e premiamo "Next":

Save PixAround webpage ﬂﬁ'

Ealva | 4 My Pisdround

J cmoE

Erono h:ug':a

@

Maome file: IthDSEﬂ

ﬂ Salva

Salvacomes: I"_html [Fixtsround webpage)

- Annulla
it

Scegliamo una cartella e diamo un nome per la nuova pagina web che si sta

creando (in questo caso foto360.htm).

Files generated ¥

The following files has been publizhed into the: directon £y
pikaraund

feta360. himl
feta360.jpg
H_Pi!g.t[ﬂl_ﬂ.ﬂiﬂf

Premiamo Salva...

Questa finestra ci avverte che sono
stati creati 3 elementi, tutti costituenti la
pagina web, in particolare:

e foto360.htm € la pagina web

o f0t0360.jpg € la "striscia" risultante dall'operazione di incollaggio, eccola:
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e UuPixSceen.jar € il modulo Java che rende dinamica la navigazione
attraverso la scena.
Ed infine ecco come appare la pagina web completa:

; F:'My PinAroundfoto360.html - Microsoft Internet Explores

File Edit ‘iew Favorites: Tools  Help | i
sk - = - ) [F 4| Qoearch [EFavorites (@veds 8| By »
Address @F:'\My PixAroundifota36n.html v} -éea Collegamenti ”|ﬁ = DAP

=

La mia prima foto a 360°

uesta & una breve didascala

@ [ Eweomier Jleago)
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